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ВВЕДЕНИЕ 

 

Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа 

«Непоседы» (далее по тексту – Программа) – программа социально-гуманитарной 

направленности разработана в целях обучения чтению и развития логического 

мышления у детей 3–7 лет с помощью технологии Воскобовича «Сказочные 

лабиринты игры». 

Программа состоит из 4 модулей: 

1 модуль – обучающиеся 3–4 лет; 

2 модуль – обучающиеся 4–5 лет; 

3 модуль – обучающиеся 5–6 лет; 

4 модуль – обучающиеся 6–7 лет. 

Сроки реализации модулей: 

1 модуль – 10 месяцев 15 дней; 

2 модуль – 10 месяцев 15 дней; 

3 модуль – 10 месяцев 15 дней; 

4 модуль – 10 месяцев 15 дней. 

Итого: срок освоения Программы - 3 года 6 месяцев. 

Форма обучения по Программе - очная. 

Язык обучения – русский. 

Программа включает три основных раздела – целевой, содержательный и 

организационный. 

Целевой раздел Программы определяет ее цели и задачи, принципы и подходы 

к формированию Программы, планируемые результаты ее освоения. 

Содержательный раздел Программы включает описание образовательной 

деятельности по обучению чтению детей 3–7 лет. 

Организационный раздел Программы описывает систему условий реализации 

образовательной деятельности, необходимых для достижения целей Программы, 

планируемых результатов ее освоения, а также особенности организации 

образовательной деятельности. 

Нормативно-правовую основу для разработки рабочей программы 

составляют: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ "Об образовании в Российской 

Федерации". 

2. СП 2.4.3648–20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

3. СанПиН 1.2.3685–21 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания»; 
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4. Приказ Министерства просвещения РФ «Об утверждении порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам» от 09 ноября 2018г № 196 (с изменениями и 

дополнениями от 2020 г) 
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I. ЦЕЛЕВОЙ РАЗДЕЛ 

1.1. Пояснительная записка 

 

Каждый родитель мечтает, чтобы его ребенок в будущем был успешным 

человеком. Именно в дошкольном возрасте закладывается основа успеха каждого 

ребенка. Успех заставляет ребенка двигаться к новым вершинам, к победе. К тому 

же успех невозможно получить просто так, не приложив к этому определенных 

усилий и стараний. 

Овладев логическим мышлением и навыками чтения, ребенок станет более 

внимательным, научится мыслить ясно и четко, сумеет в нужный момент 

сконцентрироваться на сути проблемы, убедить других в своей правоте. Учиться 

станет легче, а значит, и процесс учебы, и сама школьная жизнь будут приносить 

радость и удовлетворение. 

Актуальность данной темы обусловлена тем, что с раннего детства можно 

научить ребенка критически и творчески думать, решать логические задачи, 

обучить грамоте. 

А внедрение, в процесс технологии интеллектуально-творческого развития 

В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» сделает процесс обучения более 

легким и занимательным: та или иная умственная задача, заключенная в игре, 

решается в ходе доступной и привлекательной для детей. 

Технология В.В. Воскобовича имеет широкий возрастной диапазон 

участников игр, так как в каждой игре есть система постоянно усложняющихся 

развивающих вопросов и познавательных заданий. Она отличается 

многофункциональностью развивающих игр (с одной стороны с помощью одной 

игры можно решать большое количество образовательных задач, с другой стороны 

одну задачу можно решать с помощью разных игр. Незаметно для себя ребенок 

осваивает цифры или буквы, узнает или запоминает сенсорные эталоны, учится 

считать, ориентироваться в пространстве, тренирует мелкую моторику рук, 

совершенствует познавательные психические процессы, учится сопереживать 

героям сказки, делать нравственный выбор. 

Технология «Сказочные лабиринты игры» вариативна. Во-первых, в 

рамках одной игры можно усложнять задачу для каждого ребенка, ориентируясь 

на его зону ближайшего развития. Во-вторых, каждая игра предполагает 

множество вариаций ее проигрывания, возможности придумывания все новых и 

новых способов занятий с ней. Вариативность определяется конструкциями игр и 

сочетания материалов, из которых они сделаны. 

В основе технологии сказочные сюжеты. Вся технология выстроена на 

создании и использовании в работе с детьми «длительных» и «быстрых» сказок. 

«Длительные сказки» проходят в несколько занятий и завязаны на одной игре. 
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1.1.1. Цели и задачи Программы 

 

Цель Программы: обучение чтению и развитие логического мышления у детей 3-7 

лет с помощью технологии В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры». 

 

Задачи 1 модуля: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Учить находить закономерности между предметами и их различия 

Развивать пространственные представления (от себя, на себя, через угол, вдоль) 

Формировать умение чередовать предметы по цвету в определенной 

последовательности 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Учить выделять заданный звук из потока речи: хлопнуть в ладоши, выставить 

фишку. 

Учить складывать буквы из элементов модулей. 

Формировать умение выделять первый звук в слове голосом. 

 

Задачи 2 модуля: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Учить ориентироваться в пространстве в заданном направлении по словесной 

инструкции. 

Учить приемам сложения предметов из частей по образцу. 

Учить читать схемы из сложных изображений. 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Учить составлять слоги из букв. 

Формировать умение делить слова на слоги. 

Формировать умение отличать гласные и согласные буквы. 

 

Задачи 3 модуля: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Развивать умения различать и называть в процессе моделирования 

геометрические фигуры, силуэты, предметы. 

Учить рисовать символические изображения из геометрических фигур в тетради 

в клетку. 

Учить применять приемы кодирования и декодирования информации. 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Учить соотносить звук и букву. 
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Учить составлять слоги вместе, образовывая слова. 

Учить писать слова с помощью графических изображений, печатными буквами в 

клетке, используя образец. 

Формировать навыки слогового чтения 

 

Задачи 4 модуля: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Учить самостоятельно придумывать приемы кодирования и декодирования 

информации. 

Учить самостоятельно выполнять графический диктант по словестной 

инструкции. 

Учить понимать алгоритм расположения предметов на игровом поле 

Развивать умение составлять эталонные и другие геометрические фигуры из 

частей, обводить их и дорисовывать различные сюжеты. 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Формировать умение самостоятельно записывать слова и предложения 

печатными буквами. 

Определять количество слов в предложении, их порядок. 

Формировать умение слитного чтения. 
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1.1.2. Принципы и подходы к формированию Программы 

Обучение по Программе основывается на следующих педагогических 

принципах: 

-личностно - ориентированного подхода (обращение к опыту ребенка, партнёрские 

отношения); 

-природосообразности (учитывается возраст детей); 

-сотрудничества; 

-систематичности, последовательности, повторяемости и наглядности обучения; 

-«от простого – к сложному» (одна тема подается с возрастанием степени 

сложности); 

-принцип новизны, позволяющий преодолевать стереотипность и однообразие; 

-принцип активности, стимулирующий активность и познавательную 

деятельность ребенка; стимулирующим фактором является ситуация свободного 

выбора цели действия; 

-принцип свободы и самостоятельности, позволяющий ребенку самостоятельно 

определить его отношение к среде: воспринимать, подражать, создавать; 

самостоятельно выбирать то, что ему по душе. 

На занятиях по Программе создана структура деятельности, создающая условия 

для развития детей на различных возрастных этапах. 

Теоретические знания по всем разделам Программы даются в игровой форме 

и закрепляются в практической деятельности. На протяжении освоения 

Программы происходит постепенное усложнение материала. 

Программа разработана на основе: 

1. Воскобович В. В. Технология интенсивного интеллектуального развития детей 

дошкольного возраста 3–7 лет «Сказочные лабиринты». СПб.: НИИ «Гириконд», 

2000. 

2. Развивающие игры Воскобовича: Сборник методических материалов/ Под ред. 

В. В. Воскобовича, Л. С. Вакуленко. – М.: ТЦ Сфера, 2015. – 128с. – (Библиотека 

Воспитателя). 

3. Харько Т. Г., Воскобович «Сказочные лабиринты игры» Игровая технология 

интеллектуально-творческого развития детей 3–7 лет. Производитель: 

Развивающие игры Воскобовича, 110с 

Программа предполагает основные формы организации деятельности: 

Специально организованная форма работы педагога с детьми, включающая 

в себя различные занятия (фронтальные, подгрупповые открытые). Обучение на 

занятиях носит воспитывающий, развивающий характер. 
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1.1.3. Возрастные психологические особенности и новообразования 

дошкольников. 

Психологические особенности детей 3–4 лет 
 

Показатели Характеристика 

Ведущая потребность 
Потребность в общении, уважении, признании 
самостоятельности ребенка. 

Ведущая функция Восприятие. 

Игровая деятельность 
Партнерская со взрослыми; индивидуальная с игрушками, 
игровое действие. 

Отношение со 
взрослыми 

Ситуативно-деловое: взрослый – источник способов 
деятельности, партнер по игре и творчеству. 

Отношения со 
сверстниками 

Эмоционально-практическое: сверстник малоинтересен. 

Эмоции 
Резкие переключения; эмоциональное состояние зависит от 
физического комфорта. 

Способ познания Экспериментирование. Конструирование. 

Объект познания 
Непосредственно окружающие предметы, их свойства и 
назначения. 

Восприятие Восприятие сенсорных эталонов (цвет, форма, размер). 

Внимание 
Непроизвольное; быстро переключается с одной деятельности на 
другую. Удерживает внимание 5-10 мин. Объем внимания 3-4 
предмета. 

Память 
Непроизвольная (эмоционально окрашенная информация), 
преобладает узнавание, а не запоминание; кратковременная. 

Объем памяти 3-4 предмета из 5. 

Мышление 
Переход от наглядно-действенного к наглядно-образному 
мышлению (переход от действий с предметами к действию с 
образами: предметы – заместители, картинки). 

Воображение Репродуктивное (воссоздание репродукции знакомого образа). 

Условия успешности 
Разнообразие окружающей среды; партнерские отношения с 
взрослыми. 

Новообразования 
возраста 

Самопознание, усвоение первичных нравственных норм. 

 

Психологические особенности детей 4–5 лет 
 

Показатели Характеристика 

Ведущая потребность Потребность в общении, познавательная активность. 

Ведущая функция Наглядно-образное мышление. 

Игровая деятельность 
Коллективная со сверстниками, ролевой диалог, игровая 
ситуация. 

Отношение со 
взрослыми 

Внеситуативно-деловое: взрослый – источник информации. 

Отношения со 
сверстниками 

Ситуативно-деловое: сверстник интересен как партнер по 

сюжетной игре. 

Эмоции 
Более ровные старается контролировать, проявляются элементы 
эмоциональной отзывчивости. 
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Способ познания Вопросы, рассказы взрослого, экспериментирование. 

Объект познания Предметы и явления непосредственно не воспринимаемые. 

Восприятие Восприятие сенсорных эталонов, свойств предметов. 

 

Внимание 

Внимание зависит от интереса ребенка, развиваются 

устойчивость и возможность произвольного переключения. 

Удерживает внимание 10-15 мин. Объем внимания 4-5 

предметов 

Память 
Кратковременная, эпизодическое запоминание зависит от вида 
деятельности. Объем памяти 4-5 предмета из 5, 2-3 действия. 

Мышление Наглядно-образное. 

Воображение Репродуктивное, появление творческого воображения. 

Условия успешности Кругозор взрослого и хорошо развитая речь. 

Новообразования 

возраста 

Контролирующая функция речи: речь способствует организации 

собственной деятельности. 
Развитие способности выстраивать элементарные 
умозаключения 

 

Психологические особенности детей 5–6 лет 
 

Показатели Характеристика 

Ведущая потребность Потребность в общении. 

Ведущая функция Воображение. 

Игровая деятельность 
Усложнение игровых замыслов, длительные игровые 
объединения. 

Отношение со 
взрослыми 

Внеситуативно-деловое + внеситуативно-личностное: взрослый 

– источник информации, собеседник. 

Отношения со 
сверстниками 

Ситуативно-деловое: углубление интереса как к партнеру по 

играм, предпочтении в общении. 

Эмоции Преобладание ровного оптимистичного настроения. 

Способ познания 
Общение со взрослым, сверстником, самостоятельная 
деятельность, экспериментирование 

Объект познания 
Предметы и явления непосредственно не воспринимаемые, 
нравственные нормы. 

Восприятие 
Знания о предметах и их свойствах (восприятие времени, 
пространства), организуются в систему и используются в 
различных видах деятельности. 

Внимание 
Начало формирования произвольного внимания. Удерживает 
внимание 15-20 мин. Объем внимание 8-10 предметов. 

Память 
Развитие целенаправленного запоминания. Объем памяти 5-7 
предметов из 10, 3-4 действия. 

Мышление 
Наглядно-образное, начало формирования логического 
мышления. 

Воображение Развитие творческого воображения. 

Условия успешности Собственный широкий кругозор, хорошо развитая речь. 

Новообразования 

возраста 

Планирующая функция речи. 
Предвосхищение результата деятельности. 

Начало формирования высших чувств (интеллектуальные, 
моральные, эстетические). 
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Психологические особенности детей 6–7 лет 
 

Показатели Характеристика 

Ведущая потребность Потребность в общении в и самоутверждение. 

Ведущая функция Общение со сверстниками, осознания своего «Я». 

Игровая деятельность 
Усложнение игровых замыслов, длительные игровые 
объединения, групповые игры. 

Отношение со 

взрослыми 

Ситуативно - деловое + ситуативно-личностное: взрослый – 
источник информации, собеседник. 

Отношения со 
сверстниками 

Ситуативно-деловое: углубление интереса как к партнеру по 

играм, предпочтении в общении. 

Эмоции Преобладание ровного оптимистичного настроения. 

Способ познания 
Общение со взрослым, сверстником, самостоятельная 
деятельность, экспериментирование. 

Объект познания 
Предметы и явления непосредственно не воспринимаемые, 
нравственные нормы. 

Восприятие 
Знания о предметах и их свойствах (восприятие времени, 
пространства), организуются в систему и используются в 

различных видах деятельности. 

Внимание 
Умение направлять и удерживать внимание на предметах и 

объектах. Удерживает внимание до 30 мин. Объем внимание 10 

предметов. 

Память 
Сформированность произвольной зрительной и слуховой 
памяти. Объем памяти 8-10 предметов из 10, 4-5 действия. 

Мышление 
Наглядно-образное, формируется логическое мышление, умение 
сравнивать, устанавливать причинно-следственные связи. 

Воображение Развитие творческого воображения стереотипности образов. 

Условия успешности 
Собственный широкий кругозор, хорошо развитая речь, развитие 
самосознания. 

 

Новообразования 

возраста 

Планирующая функция речи. 

Предвосхищение результата деятельности. 
Формирования высших чувств (интеллектуальные, моральные, 

эстетические). 
Осознания своего «Я» и возникновение внутренних позиций. 
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Характеристики развития мышления детей 3–7 лет 

 

Дети 3–4 лет способны решать некоторые задачи не только в процессе 

практических действий с предметами, но и «в уме», опираясь на образные 

представления. Они приобретают способность мысленно преобразовывать образы, 

строить модели, представлять конечный результат деятельности, планировать 

заранее свои действия. 

Особенность развития логики в 3–4 года проявляется в том, что 

мыслительный процесс носит эмоциональный характер. Он интересен и 

увлекателен для ребенка, который, играя, не вдаваясь в излишние подробности, 

стремиться к обоснованию, доказательству, поиску причин. О развитии 

логического мышления у ребенка свидетельствует появление огромного 

количества вопросов – Почему? Как? Откуда? Зачем? и другие. В условиях игры 

ребенок создает обобщенные образы, анализирует игровую ситуацию. 

В среднем дошкольном возрасте (4–5 лет) появляются зачатки логического 

мышления в элементарной исследовательской деятельности, которая проводится 

детьми по собственной инициативе с целью познания окружающего мира (опыты 

и эксперименты с природными объектами, самостоятельные выводы и 

умозаключения). Формируется способность полно и логично передавать смысл 

своих мыслей, прочитанного и услышанного. К пяти годам дети начинают 

овладевать на простом уровне операциями логического мышления: сравнение, 

обобщение, классификация, систематизация, смысловое соотношение и др. 

Дошкольники 6 лет начинают работать уже с символами. Такие действия 

требуют отвлечения от реальных предметов, замены предметов словами, числами, 

схемами и др. Умение оперировать символами называют логическим мышлением. 

 

Характеристики развития устной и письменной речи детей 3–7 лет 

Развитие речи у детей дошкольного возраста характеризуется активным 

словотворчеством. В этом возрасте ребенок переходит от накопления языкового 

материала к его активному освоению. Он старается использовать закономерности 

языка, которые успел проследить для себя на данный момент. Дети начинают 

создавать неологизмы не случайно, а сортируя части слов по смыслу, составляют 

их, следуя грамматическому строю русского языка. Ежедневно, ежечасно ребенок 

знакомится со множеством незнакомых слов, форм, значений. Тем не менее, он с 

легкостью ориентируется в этом разнообразии, классифицируя, распределяя, 

переиначивая, приспосабливая под себя весь доступный ему лексический запас. 

Речь ребенка 3 лет развивается легко, интуиция, которой он обладает по 

отношению к родному языку, просто поразительна. 

На этом этапе продолжается усвоение ребенком грамматических норм. 

Речевые умения детей позволяют полноценно общаться с разным контингентом 
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людей (взрослыми и сверстниками, знакомыми и незнакомыми). Дети не только 

правильно произносят, но и хорошо различают фонемы (звуки) и слова. Овладение 

морфологической системой языка позволяет им успешно образовывать достаточно 

сложные грамматические формы существительных, прилагательных, глаголов. В 

своей речи ребенок 5–7 лет все чаще использует сложные предложения (с 

сочинительными и подчинительными связями). Увеличивается словарный запас. 

Активно развивается и другая форма речи — монологическая. Дети могут 

последовательно и связно пересказывать или рассказывать. Важнейшим итогом 

развития речи детей 3–7 лет является то, что к концу этого периода речь становится 

подлинным средством как общения, так и познавательной деятельности, а также 

планирования и регуляции поведения. 

Как правило, чтение дети осваивают раньше, чем письмо. Письменную речь 

ребенок начинает осваивать в возрасте 5–6 лет. И если в первые годы жизни буквы 

и цифры были для ребенка невозможной абстракцией, то теперь, благодаря 

полученному опыту, он уже может проследить взаимосвязь между реальным 

миром и письменной речью. Поэтому подготовка к чтению и письму включает ещё 

и развитие системного мышления и воображения. Так как чтение и письмо 

являются психофизиологическими процессами, их взаимосвязь с общим 

развитием речи у детей дошкольного возраста очень велика. 
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1.2. Планируемые результаты освоения Программы: 

 

Модуль 1 

дети 3–4 лет к концу года: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Умеют находить закономерности между предметами и их различия 

Умеют ориентироваться в пространстве, по подражанию, от себя, на себя, через 

угол, вдоль. 

Умеют чередовать предметы по цвету в определенной последовательности. 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Умеют выделять заданный звук из потока речи: хлопнуть в ладоши, выставить 

фишку. 

Умеют самостоятельно складывать буквы из элементов модулей. 

Умеют выделять первый звук в слове голосом. 

 

Модуль 2 

дети 4-5 лет к концу года: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Умеют ориентироваться в пространстве в заданном направлении по словесной 

инструкции. 

Знают приемы сложения предметов из частей по образцу. 

Умеют читать схемы из сложных изображений. 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Умеют составлять слоги из букв. 

Умеют делить слова на слоги. 

Умеют отличать гласные и согласные буквы. 

 

Модуль 3: 

дети 5–6 лет к концу года: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Умеют различать и называть в процессе моделирования геометрические фигуры, 

силуэты, предметы. 

Умеют рисовать символические изображения из геометрических фигур в тетради 

в клетку. 

Используют приемы кодирования и декодирования информации. 
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Блок 2 «Обучение чтению» 

Умеют соотносить звук и букву. 

Умеют составлять слоги вместе, образовывая слова. 

Умеют писать слова с помощью графических изображений, печатными буквами в 

клетке, используя образец. 

Владеют навыками слогового чтения. 

 

Модуль 4: 

дети 6-7 лет к концу года: 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 

Умеют самостоятельно придумывать приемы кодирования и декодирования 

информации. 

Умеют самостоятельно выполнять графический диктант по словестной 

инструкции. 

Понимают алгоритм расположения предметов на игровом поле. 

Умеют составлять эталонные и другие геометрические фигуры из частей, обводить 

их и дорисовывать различные сюжеты. 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 

Умеют самостоятельно записывать слова и предложения печатными буквами. 

Способны определять количество слов в предложении, их порядок. 

Владеют навыками слитного чтения. 
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1.2.1. Формы аттестации, контроля реализации Программы 

 

Педагогический анализ развития детей (мониторинг) при реализации всех 

модулей Программы проводится 2 раза в год: вводный — в сентябре, итоговый — 

в июле. 

Педагогический анализ проводится в соответствии с рекомендациями автора 

развивающих игр: Воскобович В.В., Харько Т.Г. «Игровая технология 

интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста 3-7 лет 

«Сказочные лабиринты игры»; «Развивающие игры Воскобовича» - сборник 

методических материалов. 

Основные методы сбора информации о ребёнке: 

 наблюдение во время занятий и в свободной деятельности; 

 беседа; 

 анализ продуктов детской деятельности 



Форма подведения итогов 

Способом определения результативности реализации данной Программы 

является экспертная оценка в процессе занятий, наблюдений, бесед с детьми, а 

также мероприятий, которые проводятся в конце учебного года: 

-контрольные задания; 

-открытые занятия для родителей. 
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Оценочные материалы по программе: 

Карта оценивания уровня освоения Программы 

Механизм оценки получаемых результатов 

1 модуль 3–4 года 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 
 

№ Показатель Игровое задание / игры +/- 

1 Умеют находить закономерности 
между предметами и их различия 

Построй дом 
(«Чудо-крестики», «Чудо –соты», 

«Фонарики», «Логоформочки») 

 

2 Умеют ориентироваться в 
пространстве, по подражанию, от 

себя, на себя, через угол, вдоль. 

«Делай как я»  

2 Умеют чередовать предметы по 

цвету в определенной 
последовательности. 

Помоги Дольке собрать подарок 

(«Кораблик Плюх- плюх», 
«Собери флажки») 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют выделять заданный звук из 

потока речи: хлопнуть в ладоши, 

выставить фишку. 

Собери цветочки с 

определённым звуком 

(«Панно «Фиолетовый лес» 
«Забавные буквы» «Теремки») 

 

2 Умеют самостоятельно складывать 

буквы из элементов модулей. 

Собери букву…….. 

(«Волшебные Верёвочки», 

«Коврограф Ларчик», 
«Конструктор букв» 

 

3 Умеют выделять первый звук в 
слове голосом 

Пропой первые звуки в словах 
(« Складушки») 

 

 

2 модуль 4-5 лет 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют ориентироваться в 

пространстве в заданном 

направлении по словесной 

инструкции. 

Помоги гномикам найти дорогу 

из леса («Фиолетовый лес») 

 

2 Знают приемы сложения предметов 

из частей по образцу. 

Сложи предмет 
(«Логоформочки», «Коврогроф 

Ларчик» «Коврограф мини 

ларчик», «Чудо –цветик» 
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3 Умеют читать схемы из сложных 

изображений. 

Узнай предмет 

(«Шнур-затейник», «Чудо 

крестики» 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют составлять слоги из букв Составь слог ……… 

(«Забавные буквы») 

 

2 Умеют делить слова на слоги Найди название улиц в городе 

Складинск и прохлопай их в 

ладоши 
(«Складушки», «Теремки») 

 

3 Умеют отличать гласные и 

согласные буквы 

Протяни шнурочек от гласной 

буквы А к согласной букве М 

и т.д 

(«Забавные буквы», 
«Яблонька») 

 

 

3 модуль 5-6 лет 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют различать и 

называть в процессе 

моделирования 

геометрические фигуры, 
силуэты, предметы. 

Придумай необычные овощи и фрукты 
(«Квадрат Воскобовича», «Коврограф 

ларчик», «Мини ларчик», «Геовизор») 

 

2 Умеют рисовать 

символические 

изображения из 

геометрических фигур в 

тетради в клетку. 

Нарисуй необычный домик будущего 

используя геометрические фигуры 

(«Коврограф ларчик», «Мини ларчик», 

«Геовизор» « Логоформочки» 
«Прозрачные квадраты» 

 

2 Используют приемы 

кодирования и 

декодирования 
информации. 

Прочитай карту 
(«Коврограф ларчик», «Мини ларчик», 

«Геокон», «Стрелочки», 
«Разноцветные верёвочки») 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют соотносить звук 

и букву. 

Произнеси звуки….., прзнеси буквы 

(«Лабиринты букв», «Геоконт», 
«Коврограф ларчик», «Мини ларчик» 

 

2 Умеют составлять слоги 

вместе, образовывая 
слова. 

Составь свое имя (имя друга и т.д.) из 

слогов 
(«Теремки», «Читай-ка 1») 
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3 Умеют писать слова с 

помощью графических 

изображений, 

печатными буквами в 

клетке, используя 

образец. 

Собери букву ……. и напиши её на 

игровизоре 

(«Коврограф Игровизор», «Конструктор 

букв» «Геоконт») 

 

4 Владеют навыками 

слогового чтения. 

Прочитай слова 
(«Читайка 1», «Теремки», «Складушки») 

 

 

4 модуль 6-7 лет 

Блок 1 «Развитие логического мышления» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют самостоятельно 

придумывать приемы 

кодирования и 

декодирования 
информации. 

Составь схему в игре «Морской бой» 
(«Коврограф ларчик», «Мини ларчик».) 

 

2 Умеют самостоятельно 

выполнять графический 

диктант по словестной 

инструкции. 

Нарисуй предмет по словесной схеме 

(«Шнур малыш», «Коврограф», 

«Игровизор») 

 

3 Понимают алгоритм 
расположения предметов 
на игровом поле. 

Составь узор располагая предметы по 
заданному алгоритму. 

«Коврограф мини ларчик» 

 

4 Умеют составлять 

эталонные и другие 
геометрические фигуры 

из частей, обводить их и 
дорисовывать различные 

сюжеты. 

Найди спрятанную фигуру и дорисуй ее 

(«Круговерт и стрелочка», «Игровизор», 

логоформочки, зеркало, логомазаика 

«Геовизор») 

 

 

Блок 2 «Обучение чтению» 
 

№ Показатель Игровое задание +/- 

1 Умеют самостоятельно 

записывать слова и 

предложения печатными 

буквами. 

Собери название любимой игрушки 

змейки Эвве и запиши его 

(«Коврограф», «Игровизор», 

«Конструктор букв») 

 

2 Способны определять 
количество слов в 

Составь предложение и определи сколько 
в нём слов 
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 предложении, их 

порядок. 

(«Коврограф ларчик», « Мини ларчик», 
«Теремки», «Складушки», «Читай-ка 1» 

«Читай-ка 2» 

 

3 Владеют навыками 
слитного чтения. 

Прочитай 
(«Теремки», «Читай-ка 1», «Читай-ка 2», 

«Тысячаслов») 
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II. Содержательный раздел 

 

2.1. Описание образовательной деятельности по обучению чтению 

детей 3-7 лет 

Содержание каждого модуля Программы состоит из 2 разделов, работа над 

которыми идет в течение каждого учебного года с детьми с соответствующего 

возраста: 

1- й раздел «Развитие логического мышления»; 

2- й раздел «Обучение чтению». 

 

Содержание учебного материала 

 

Материал разработан с учетом возрастных особенностей детей 3-7 лет: 

- главными формами организации детей 3-7 лет является игра и связанные с 

ней формы активности; 

- обучение детей идет в игровой и других формах совместной и 

самостоятельной деятельности, в общении со сверстниками и взрослыми, 

обеспечивающих развитие познавательной мотивации и способностей ребенка, его 

образа мира; 

- занятия являются средством, обеспечивающим желательное направление 

развития, а не самоцелью образовательного процесса; 

- объем знаний, их структура при этом может меняться в зависимости от 

индивидуальности ребенка, его мотивации, способностей и склонностей. 

Виды занятий в процессе обучения взаимно дополняют друг друга и 

проводятся в течение всего периода обучения с учетом интересов детей, их 

особенностей, календарных дат, диагностики. 

Содержание учебного материала соответствует целям, задачам Программы 

и распределяется согласно учебно-тематического плану (см. в Организационном 

разделе). 

 

Содержание Программы 

 

Блок 1. Диагностический 

Диагностика развития детей, для всех модулей, призвана помочь педагогам 

и родителям ребенка правильно строить с ним педагогическое общение. 

Для проведения диагностики используются, групповые и индивидуальные 

формы. 

Итоговая диагностика призвана оценить состояние ребенка по окончании 

учебного периода. Беседа – один из методов исследования. Беседу также можно 
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проводить с группой, когда педагог задает вопросы всей группе и следит, чтобы в 

ответах присутствовало мнение всех членов группы, а не только самых активных 

Диагностика детей призвана помочь педагогам и родителям ребенка 

правильно строить с ним педагогическое общение. 

Форма проведения диагностики – групповая. 

Вводная диагностика проводится с целью определения уровня развития 

ребенка в начале учебного года с целью индивидуализации и оптимизации 

процесса обучения. 

Итоговая диагностика призвана оценить усвоение обучающимся 

программного материала по окончании учебного периода. 

Диагностика для каждого возраста предполагает два среза в течение года: 

начало года (сентябрь) с целью обеспечения индивидуального подхода 

гармонизации познавательной сферы ребёнка, выработки рекомендаций 

педагогам и родителям; 

конец года (июнь) – отслеживание динамики развития, оценка уровня развития 

познавательной сферы у детей. 

Задача диагностики: 

Оценка эффективности качества освоения ДООП. 

 

Блок 2. Учебно-практический 

Во вводной части дается установка, обеспечивается мотивация. Правильная 

мотивация – залог успешной познавательной деятельности детей. Это появление 

сказочного персонажа «Фиолетового леса», нахождение письма, сундука или 

загадочного предмета. В основной части задачи решаются в различных игровых 

ситуациях. Каждое занятие – это придуманная педагогом сказка, в ходе которой 

дети действуют согласно заданному сюжету. В процессе проведения основной 

части педагогу важно учитывается: оптимальное сочетание разных видов 

деятельности, в том числе и двигательной; использование на занятии разных видов 

игр, поддержку детской инициативы за счет предоставления самостоятельного 

выбора средств (игры, схемы) и партнеров для выполнения поставленной задачи. 

В заключительной части подведение итогов и нацеливание детей на продолжение 

деятельности: что-нибудь нарисовать, сочинить продолжение сказки и т.д. 

1- й раздел «Развитие логического мышления» 

Направлен на развитие логического мышления. Содержит: игры и 

упражнения, направленные на развитие понятливости, умения анализировать, 

сравнивать, ориентироваться в пространстве. 

2- й раздел «Обучение чтению» - слоговая методика, помогающая детям 

понять принцип слияния звуков в слоге. Где дети составляют слоги, слова, 

занимаются словотворчеством. 
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Этапы проведения развивающих игр включают в себя: 

1. Ознакомление с героями игры, ее содержанием, с дидактическим материалом, 

который будет использоваться в игре (показ предметов, картинок, краткая 

беседа, в ходе которой уточняются знания и представления детей); 

2. Объяснение правил игры, обращение внимания на поведение детей в 

соответствии с правилами игры, на четкое выполнение правил (что они 

запрещают, разрешают, предписывают); 

3. Показ игровых действий, в процессе которых дети учатся правильно 

выполнять действие, доказывая, что в противном случае игра не приведет к 

нужному результату; 

4. Определение роли героя в игре, его участие в качестве играющего, болельщика 

или арбитра. Мера непосредственного участия педагога в игре определяется 

уровнем подготовки детей, сложностью задач и игровых правил; 

5. Подведение итогов игры – очень ответственный момент, так как по 

результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об ее 

эффективности, о том, будет ли она с интересом использоваться в 

самостоятельной игровой деятельности ребят. При подведении итогов акцент 

делается на то, что путь к победе возможен только через преодоление 

трудностей, внимание и дисциплинированность. 

Формы организации детской деятельности: 

 Логико-математические игры 

 Интегрированные игровые занятия 

 Совместная игровая познавательная деятельность 

 Совместная деятельность педагога и детей 

 Совместная игровая деятельность детей со сверстниками 

 Совместные игровые мероприятия детей и родителей 

 

2.2. Описание вариативных форм, способов, методов и средств реализации 

Программы 

 

• развивающая игра; 

• развивающее упражнение; 

• показ; 

• разучивание произведений устного народного творчества (загадки, песни, стихи); 

• словесные, настольные и подвижные игры. 
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1.3. Особенности взаимодействия с семьями обучающихся 

 

В соответствии с ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» родители 

являются не только равноправными, но и равноответственными участниками 

образовательного процесса. Семья – социальный микромир, отражающий в себе 

всю совокупность общественных отношений: к труду, событиям внутренней и 

международной жизни, культуре, друг к другу, порядку в доме, семейному 

бюджету и хозяйству, книге, соседям, друзьям, природе и животным. Семья – 

первичный коллектив, который даёт человеку представления о жизненных целях и 

ценностях. В семье ребёнок получает первые практические навыки применения 

этих представлений во взаимоотношениях с другими людьми, усваивает нормы, 

которые регулируют поведение в различных ситуациях повседневного общения. 

В процессе семейного воспитания у детей вырабатываются привычки поведения и 

критерии оценки добра и зла, допустимого и порицаемого, справедливого и 

несправедливого. 

Данная Программа содействует сплочению родителей и детей посредствам 
включения в совместную интеллектуальную деятельность. 

Формы работы с родителями для уровня педагогической культуры и 

компетентности родителей: 

 

№ Форма Тема Цель 

1. Онлайн-встречи «Развиваемся, играя» Знакомство со спецификой 
Программы 

2. Тематические 
консультации 

«Игры Воскобовича - не 

просто гимнастика для 

ума. Это идеология». 

«В чем же особенности 

игр Воскобовича?». 

«Игра – это поле 

творчества». 

Повышение педагогической 
культуры родителей 

3. Семинары - 

практикумы 

«Игры для 
познавательного 

развития ребёнка». 

Взаимное общение 

педагогов и родителей по 

актуальным проблемам 

познавательного развития 

детей, расширение 

педагогического кругозора 
родителей. 

4. Памятки и 

рекомендации 

«На что следует 

обратить внимание во 
время занятий с 

Поддерживать у детей и 

родителей инициативу, 

пытливость, активность и 

самостоятельность в 
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  ребенком по играм 

Воскобовича». 

«Умные игры для 

дошколят». 

познавательной и других 

видах деятельности. 

5. Занятия с 

присутствием 
родителей 

«Путешествие в 

Фиолетовый лес». 

«В гости к веселым 

гномам». 

Повышение педагогической 

культуры родителей 

6. Индивидуальные 
консультации 

«Наша скора помощь» Подбор развивающих игр 

7 Практические 

занятия для 
родителей 

Игротека «Играем 

вместе» 
Знакомство с 

развивающими играми 

В,В,Воскобовича. 

8 Интернет- 

представительство 

группы 

«Сказочные лабиринты 

игры» 

Фото и видео отчеты 
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III. Организационный раздел 

3.1. Учебный план 

 

Образовательная деятельность по Программе организована в соответствии с 

учебным планом, утвержденным руководителем ДОУ. 

Учебный год начинается с 1 сентября и заканчивается 15 июля. В середине 

учебного года – зимние каникулы, в конце учебного года – летние каникулы 

согласно календарному учебному графику данной Программы. Количество 

тематических недель согласно календарю – 42, за четыре года обучения по 

Программе – 336 занятий: 

-1 блок «Развитие логического мышления» 168 занятий; 

-2 блок «Обучение чтению» 168 занятий; 

Учебный план – документ, который определяет перечень, трудоемкость, 

последовательность и распределение по периодам обучения учебных предметов, 

курсов, дисциплин (модулей), практики, иных видов учебной деятельности и, если 

иное не установлено настоящим Федеральным законом, формы промежуточной 

аттестации обучающихся. 

Учебный план работы по Программе рассчитан на пятидневную учебную 

неделю и регулирует предельно допустимую нагрузку на обучающихся. 

Образовательная работа с обучающимися проводится согласно расписанию 

дополнительного образования. 

Программа предполагает проведение 2 занятия в неделю во второй половине 

дня. 

Продолжительность занятия для обучающихся всех возрастов: 30 минут. 

Общее количество учебных занятий в год — 84: 

-общее количество занятий по 1блоку «Развитие логического мышления» 41; 

- общее количество занятий по 2 блоку «Обучение чтению» 41; 

Учебный план по всем модулям Программы 

Учебный план МОДУЛЯ 1 (для обучающихся 3-4 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 
 

№ 
п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 

промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 
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2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  

 

2 блок «Обучение чтению» 
 

№ 

п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 

промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 

2 Блок 2. Учебно-

практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  

 

Учебный план МОДУЛЯ 2 (для обучающихся 4–5 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 
 

№ 

п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 

промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 
Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 

2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  

 

2 блок «Обучение чтению» 
 

№ 

п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 

промежуточной 
аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 

2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  
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Учебный план МОДУЛЯ 3 (для обучающихся 5–6 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 
 

№ 

п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 

промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 

2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  

 

2 блок «Обучение чтению» 
 

№ 

п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 
промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 
беседа 

2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  

 

Учебный план МОДУЛЯ 4 (для обучающихся 6–7 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 
 

№ 
п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 
промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 

2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  
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2 блок «Обучение чтению» 
 

№ 
п/п 

Учебный блок Количество 

учебных 

часов в 

неделю 

Количество 

учебных 

часов в 

месяц 

Количество 

учебных 

часов в год 

Формы 
промежуточной 

аттестации 

1 Блок 1. 

Диагностический 

1 1 (сентябрь) 
2 (июль) 

3 Наблюдение, 

беседа 

2 Блок 2. Учебно-
практический 

1 4 39 Открытое занятие 

 Итого:   41  

 

Перспективное тематическое планирование (обучающиеся 3-4 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 

№ Название блока, раздела, темы Период Количество 
часов 

 Блок 1. Диагностический   

 Вводная диагностика сентябрь 2 
 Итоговая диагностика Июль 2 

Итого по блоку 1  

 Блок 2. 

Учебный 

  

 Знакомство с игровыми пособиями «Мини ларчик», 

коврограф «Сказочные лабиринты игры» 

Развитие зрительной и слуховой памяти с помощью 

пано «Фиолетовый лес», знакомство с персонажами . 

сентябрь 3 

 Развитие умений: 
-проводить линии маркером на «игровизоре»; 

- стирать салфеткой; 

-сгибать и разгибать несложные фигуры(домик, 
конфетку, прямоугольник) на «квадрате двух цветном 

Воскобовича». 

октябрь 4 

 Развитие умений: 
- на коврографе выкладывать двумерные и одно 

мерные дорожки веревочками; 

-на панно «Фиолетовый лес» находить заданный цвет 

,оттенки холодный цветов; 

- находить и крепить больших животных; 

- находить персонажи на пано (за деревом ,около озера, 
над елочкой ит. д) 

ноябрь 4 

 Формирование умений находить закономерности между 

предметами и их различиями. 

Развитие памяти, мышления, умения выкладывать из 

листочков норку для мышки треугольной формы. 

Знакомить детей с гномиками «Кохле, Желе, Зеле .Си, 

Фи» 
Развитие координации «Глаз-рука», умения складывать 
на двухцветном квадрате Воскобовича (лодку ,мышку). 

декабрь 4 
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 Развитие умения на «Игровизоре» определять левую и 
правую сторону. 

  

 Развитие фантазии, умения выполнять заданные просьбы 

персонажей с помощью игрового материала 

Воскобовича. 

январь 4 

 .Развитие умения с помощью наложения прозрачной 
пленки на любую картинку прорисовывать рисунок 

(«Игровизор»). Развитие умения придумывать задания, 
находить и самостоятельно расставлять персонажи на 

коврографе в левом нижнем углу, в верхнем правом и т.д 
ориентироваться в пространстве, от себя на себя, через 

угол, вдоль. 

февраль 4 

 Развитие зрительной и слуховой памяти, умения 

выкладывать паутинки в произвольной форме 

Развитие зрительной и слуховой памяти, мелкой 
моторики. 

март 4 

 Знакомство с игрой «Математическая корзинка», 

обитателями леса и арифметическими действиями. 

Развитие умения вынимать и вставлять в 
рамку определенное количество грибов. 

 

апрель 

4 

 Развитие навыков складывания фигур на двухцветном 
квадрате Воскобовича, умения применять мерные 

веревочки на коврографе ,ориентироваться на плоскости. 
Развитие умения играть и выполнять задания на 

индивидуальном «мини ларчике. 
Познакомить с порядковом счетом. 

май 4 

 Развивать умение действовать по словесному 

описанию.(двухмерными и трехмерными веревочками, 

прокладывать узорчатые тропинки для персонажа). 

Развивать умение на «Игровизоре» дорисовывать детали 

маркером; на коврографе одномерными веревочками 
производить счет, цветовое восприятие, конструировать. 

июнь 4 

Итого по блоку 2  39 

Итого по программе  42 

 

2 блок «Обучение чтению» 

№ Название блока, раздела, темы Период Количество 
часов 

 Блок 1. Диагностический   

 Вводная диагностика сентябрь 2 
 Итоговая диагностика июль 2 

Итого по блоку 1  

 Блок 2. 

Учебный 

  

 Привитие интереса к играм со звуком и словом. 

Развивать умение различать «мини ларчик» от 
коврографа «Сказочные лабиринты игры» Познакомить 

с персонажами панно «Фиолетовый лес». Расширение 
словарного запаса. Познакомить с гномиками «Кохле, 

Желе, Зеле .Си, Фи» Учить стишок - закличку про 
гномиков в быстром темпе. 

сентябрь 4 
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 Развитие мелкой моторики (умения крепить персонажи 

на коврографах, проводить линии маркером на 

«игровизоре»). 
Знакомство с игрой «Теремки» 
Знакомство со сказочными буквами -шутами. 

октябрь 4 

 Стимулирование фонематического слуха, слухового 
внимания. Развитие умения воспроизводить плавную 
воздушную струю 

ноябрь 4 

 Разучивание сказочного стихотворения – «заклинания» 

чтоб отправляться в «Фиолетовый лес» 

Продолжать знакомить с буквами шутами. 

Расширить словарный запас. Развивать зрительную 

и слуховую память 

декабрь 4 

 Продолжение знакомство со сказочными буквами - 

шутами 

Развитие памяти, расширение словарного запаса. 
Формирование умения выделять заданный звук из потока 
речи: хлопнуть в ладоши, выставить фишку 

 

январь 

4 

 Формирование и развитие звуковой и смысловой сторон 

устной речи, развитие умения связно выражать свои 

мысли. Развитие умения выкладывать знакомые буквы на 
коврографе с помощью волшебных веревочек. 

февраль 4 

 Развитие умения самостоятельно складывать буквы из 
элементов модулей при помощи игрового пособия 

«Конструктор букв». Формирование образной речи, 

сопровождение слов движениями. 

март 4 

 Развитие умения четко проговаривать и повторять 

отдельные слова и фразы в скороговорках, песенках 

чистоговорках. Развитие умения различать 

звукоподражательные слова и небольшие фразы, чётко и 

правильно их произносить. 

апрель 4 

 Формировать умение выделять первый звук в слове 

голосом. Расширить словарный запас. Активизация в 

речи детей называний жителей «Фиолетового леса» 

Развитие артикуляционного и голосового аппарата, 
речевого дыхания. 

Май 4 

 Развитие умения при помощи игрового пособия 

«Теремки» построить сказочный город, где в своих 

теремках живут буквы. Развитие способности 

произвольно регулировать темп, силу голоса, речевого 

дыхания, умения манипулировать кубикам. 

июнь 4 

Итого по блоку 2  39 

Итого по программе  42 
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Перспективное тематическое планирование (обучающиеся 4-5 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 

 

№ 
Название блока, раздела, темы 

Период 
Количество 

часов 

1. Блок 1. Диагностический   

1.1. Вводная диагностика сентябрь 2 

1.2. Итоговая диагностика июль 2 

Итого по блоку 1 4 

2. 
Блок 2. 
Учебный 

  

 

 

2.1. 

Знакомство с игрой «Волшебная восьмерка». 

Развития умения выкладывать цифры. Развитие 

конструкторских способностей с помощью игр 

«Квадрат Воскобовича четырехцветный», волшебных 

трех мерных веревочек на коврографе. 

 

 

Сентябрь 

 

 

3 

 

 

2.2. 

Развитие умения работать с клеткой, развитие 

координации глаза+ руки. Развитие умения с 

помощью «Игровизора» выполнять графический 

диктант, с помощью накладывания пластин друг на 

друга составлять геометрические фигуры в игре 
«Прозрачный квадрат». Развитие умений осваивать 
состав числа, считать, складывать и вычитать. 

 

 

октябрь 

 

 

4 

 

 

2.3. 

Развитие умения на «коврографе» выкладывать по 

образцу мерными веревочками геометрические 

фигуры; выполнять мыслительные операции на 

плоскости. Формирование умения ориентироваться на 

плоскости в заданном направлении по словесной 
инструкции 

 

 

ноябрь 

 

 

4 

 

 

2.4. 

Развитие умения на «игровизоре» выполнять 

графический диктант. Способствовать умению 
дорисовывать симметрично половинки рисунков, 

располагать узоры от мелких к крупным. 

Познакомить с приемами сложения предметов из 

частей по образцу 

 

 

декабрь 

 

 

4 

 

 

2.5. 

Формирование представлений о сенсорных эталонах; 

развитие пространственного мышления при помощи 

игр «Логоформочки» «Чудо – крестики», «Фонарики» 

и т.д 

Формирование умения соотносить предметы и 

объекты, воссоздание модели по образцу. 

 

 

январь 

 

 

4 

 

2.6. 

Закрепление умений работать с клеткой на 

игровизоре ,коврографе ларчике и мини ларчике 

Развитие умений на «геоконте» плести паутины в 

виде различных фигур,(трапецию, морковку, букву 
или цифру) 

 

февраль 

 

4 

 

2.7. 

Формирование умения играть в « крестики нолики» 

Развитие навыков сбора фигуры из частей с 

«прозрачным квадратом». Развитие умения 
рассказывать историю с помощью «Квадрата 

 

март 

 

4 
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 Воскобовича» четырех цветного, создавая 
разнообразные фигуры как плоские так и объемные. 

  

 

 

 

 

 

2.8. 

Закрепление навыков счета на сказочном панно 
«Фиолетовый лес». Закрепление навыков 
складывания на четырех цветном «квадрате 

Воскобовича» (Туфельку, конфету, Лодку), 

прокладывать путь по координатам (работа с 

клеткой). Развитие умения ориентироваться на 

плоскости, понимать пространственные 

характеристики «влево», «вправо», «вверх», «вниз», 

находить среди множеств фигур заданные по форме, 

придумывать и конструировать головной убор для 

сказочного персонажа, составлять из частей 

геометрических фигур знакомые предметные силуэты 

и придумывать свои. 

 

 

 

 

 

апрель 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

2.9. 

Закрепление на «Игровизоре» умения дорисовывать 

предметы через зеркальное отражение. Развитие 

умения моделировать самостоятельно на «мини 

ларчике». Развитие умения решать задачу на 
составление целого из определенного количества 
частей, придумывать и конструировать контур «ваза», 
обозначать числа цифрами, отсчитывать необходимое 
количество предметов, сравнивать их по количеству 

 

 

 

май 

 

 

 

4 

 

 

2.10 

Развитие умения составлять из фигур – головоломок 

башню по простому алгоритму (цвет), называть виды 

воздушного транспорта, придумывать и 

конструировать их силуэты, трансформировать одну 

геометрическую фигуру в другую, предлагать 

варианты решения проблемной ситуации 

 

 

июнь 

 

 

4 

Итого по блоку 78 

Итого по программе 84 

2 блок «Обучение чтению» 
 

№ Название блока, раздела, темы Период Количество 
часов 

 Блок 1. Диагностический   

 Вводная диагностика сентябрь 2 
 Итоговая диагностика июль 2 
Итого по блоку 1  

 Блок 2. 

Учебный 

  

 Развитие умений составлять слова в игре «Теремки». 
Игры на индивидуальном панно «Мини ларчик» с 

персонажами соблюдая алгоритм построения сказок для 
решения различных задач. 

сентябрь 4 

 Развитие умения делить слово на слоги, отличать гласные и 

согласные, на «коврографе» выкладывать по образцу мерными 

веревочками буквы и слоги, выполнять мыслительные 

операции на плоскости. Развивать слухового внимания, 

зрительной памяти. 

октябрь 4 

 Развитие умения с помощью « Теремков» составлять слоги, 
выполнять мыслительные задачи на «Коврографе» и на «мини 

ноябрь 4 
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 ларчике» с персонажами «Гномами» проговаривая 
скороговорки Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи. 

  

 Развивать зрительную, слуховую и моторную память детей в 

сказке «Фиолетовый лес» Закреплять скороговорку-закличку 

про гномов. Научить на «геоконте» плести паутины в виде 

различных букв, слогов Учить детей дифференцировать 

понятие «звук», закрепить гласные буквы, совершенствовать 

навыки звукового анализа; совершенствовать умение делить 

слова на слоги. 

Декабрь 4 

 Запомнить несколько детских стихов с акцентированием 
ритма. Научить на «Игровизоре» при помощи игры 

«Лабиринты букв обводить буквы и слоги. Различать звуки и 

буквы игра «Филимон Коттерфильд в городе говорящих 
попугаев»; При помощи песенок жителей города Складинска 
продолжать формировать умения составлять из букв слоги 

 

 

январь 

4 

 Способствовать умению правильно произносить все звуки 

родного языка изолированно, в словах, во фразовой речи. 

Развивать конструктивные умения и навыки, 

пространственное воображение. Развивать у детей навыки 

чтения сообразительность, формировать умения творчески 

мыслить, обогащать словарный запас используя игры 

шнуровоки «Ромашка» «Яблонька» и т.д 

февраль 4 

 При помощи игры «Забавные буквы» в сказке 
«Фиолетовый лес» помочь гномикам найти пропавшую 
букву. Закреплять умения у детей находить и отличать 

гласные буквы от согласных. Развивать зрительную и 

слуховую память , образное мышление 

март 4 

 Формировать навыки конструирования слогов и слов на 

Каврографе «Ларчик», с персонажами Малыш Гео, Галчонок 

Каррчик, Медвежонок Мишик, Краб Крабыч умение видеть в 

простой ситуации проблему и предлагать варианты ее 

решения, тренировать мелкую моторику рук и координацию 
действий «глаз-рука». 

апрель 4 

 На панно «Фиолетовый лес» создать сказку о городе 

Складинск и при помощи игры «Складушки» найти 

названия улиц и разделить их на слоги хлопая в ладоши. 
Продолжаем формировать умения делить слова на слоги 

Май 4 

 Запоминание детских сказок, обыгрывать их и придумывать 

свои на панно «Фиолетовый лес» дополняя новыми 

персонажами изготовленными собственными руками 

Июнь 4 

Итого по блоку 2  39 

Итого по программе  42 

 

Перспективное тематическое планирование (обучающиеся 5-6 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 

 

№ 
Название блока, раздела, темы 

Период 
Количество 

часов 

1. Блок 1. Диагностический   

1.1. Вводная диагностика сентябрь 2 

1.2. Итоговая диагностика июль 2 

Итого по блоку 1 4 

2. 
Блок 2. 

Учебный 
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2.1. 

Научить детей с помощью «чудо крестики» читать схемы, 

сравнивать, составлять целое из частей. Развивать 

сенсорные ,творческие ,конструкторские способности, 

внимание. 

 

сентябрь 

 

3 

 

 

2.2. 

Закрепление навыков конструирование с помощью 
«Прозрачного квадрата» ,развивать образное и 

пространственное мышление. Научить с помощью 

игрового поля «Лого формочки» по словесному диктанту 

при помощи линейки или на столе конструировать 

эталонные фигуры. 

 

 

октябрь 

 

 

4 

 

 

2.3. 

Расширение словарного запаса. 

Продолжать учить играть с «Логоформочками» (Вершки и 

корешки),(Перекрестки0 и другие игры. 

Умение ориентироваться на плоскости игрового поля 

«Шнур затейник», составлять слова, цифры, вышивать 

различные узоры по схеме. 

 

 

ноябрь 

 

 

4 

 

 

2.4. 

Развитие зрительной, слуховой и моторной памяти детей. 

Научить с помощью «Геоконта» силуэтному 

конструированию, совершенствовать интелект. 

Научить на «Игровизоре» выполнять задания и проверять 

себя аргументированной и доказательной речью.Учить 

моделировать ситуацию обратного направления. 

 

 

декабрь 

 

 

4 

 

2.5. 

Закреплять работу с клеткой «Коврографа»,записывать 

задачки с помощью цифр и знаков. Отработать на 
«Геоконте» сложные задачки по словесному описанию, 
внимание, усидчивость, стремление к правильному 

результату. 

 

январь 

 

4 

 

 

2.6. 

Отработать на «Геоконте» творческие и логические 

способности. Мелкую моторику. Закрепить творческие 

,математические навыки на игровом поле «чудо крестики» 

Формировать воображение ,моделирование, развитие речи 

в игровой ситуации «Фиолетового леса» 

 

 

февраль 

 

 

4 

 

2.7. 

Разработка мелкой моторики пальчиков с помощью 

четырех цветного « квадрата Воскобовича» 

Развивать наблюдательность ,внимание .мышления и 

творчество. 

 

март 

 

4 

 

2.8. 

Развивать творческие способности на игровом поле 

умения различать и называть в процессе моделирования 

геометрические фигуры , силуэты предметы Графический 

диктант на «мини ларчике» Формировать познавательный 
интерес и исследовательскую деятельность 

 

апрель 

 

4 

 

 

2.9. 

Продолжать обучать навыкам на «квадратах четырех 
цветных Воскобовича» складывание и раскладывание по 

словесному описанию Закреплять умения рисовать 

символические изображения из геометрических фигур в 

тетради в клетку. 

 

 

май 

 

 

4 

 

2.10 

Формировать умения используя приемы кодирования и 

декодирования информации. Используя технологии игр 

Воскобовича «Коврограф ларчик «Мини ларчик» 

«Геоконт» «Стрелочки» «Разноцветные верёвочки» 

 

июнь 

 

4 

Итого по блоку 39 

Итого по программе 42 
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2 блок «Обучение чтению» 

 

№ Название блока, раздела, темы Период Количество 
часов 

 Блок 1. Диагностический   

 Вводная диагностика  2 
 Итоговая диагностика  2 
Итого по блоку 1  

 Блок 2. 

Учебный 

  

 Закрепление навыков распознавания складов с помощью 
«теремков» Различать звуки и буквы – игра «Филимон 

Коттерфильд в городе говорящих попугаев»; Узнавать и 

называть буквы русского алфавита – игра «Тир» на 

игровизоре, игра «Превращение»; Расширение словарного 

запаса Отработать название букв ,элементы из которых они 

состоят. 

сентябрь 4 

 Соединять звуки в слоги, составлять слова из 3 букв, давать 

характеристику звукам – работа со «Складушками», а так же 

«Теремок Воскобовича»; Игра «Паровоз» Чтение слогов. 
Составление слов из 3 звуков. Выбираем «паровоз», например 

белый Теремок. Вкладываем в него синий сундучок, 

произносим слог БА-. Приставляем к паровозу «вагончик»- 

желтый Теремок и читаем получившееся слово БАК. 

Поворачиваем сундучок и читаем новые слова: БАК-БОК- 

БУК-БЫК БОР-БУР ТАЗ-ТУЗ 

октябрь 4 

 Соединять звуки в слоги, составлять слова из 3 букв, давать 
характеристику звукам – работа со «Складушками», а так же 

«Теремок Воскобовича» Слияние гласных и согласных звуков. 

Игра «Перевертыш» Чтение слогов. Составление трех-

четырех буквенных слов. Находим лиловый и голубой 

Теремки, вкладываем в лиловый Теремок синий сундучок и 

читаем МАГ. Произносим считалку: 
Теремок крутись, вертись, Новый слог покажись!» 
Продолжаем составлять слова МАК-РАК-РЫК-РОГ-РОТ, 
ЛЕД-МЕД ЛИК-ЛЮК 

ноябрь 4 

 Соединять звуки в слоги, составлять слова из 3 букв, давать 
характеристику звукам – работа со «Складушками», а так же 

«Теремок Воскобовича» Игра « Заменялки» Чтение слов. 

Составление трех-четырех буквенных слов. Составляем слово 

из двух слогов ЛУ-ША. Заменяем лиловый теремок на 

желтый, читаем новое слово СУ-ША. 
Игра «Переставлялки» Чтение простых слов 

Декабрь 4 

 Составляем слово из двух слогов ЛИ-ПА. Переставляем 

лиловый и белый Теремки, затем, не переворачивая, меняем 

местами синий и зеленый сундучки. Читаем новое слово ПИ-

ЛА. ЛИ-СА - СИ-ЛА РУ-КА – КУ-РА, ДО-МА, МО-ДА 

КА-БАН – БАН-КА СОС-НА – НА-СОС, ЛАС-КА – СКА-ЛА 

январь 4 

 Соединять звуки в слоги, составлять слова из 3 букв, давать 

характеристику звукам – работа со «Складушками», а так же 

«Теремок Воскобовича» «Цепочки» Словесная игра. 

Составление цепочки слов. 
ПОСУДАЧАСЫР МОЛОКОСАЖАБАНЯ 

 

февраль 

4 

 Соединять звуки в слоги, составлять слова из 3 букв, давать 
характеристику звукам – работа со «Складушками», а так же 

март 4 
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 «Теремок Воскобовича» «Загадалки» Словесная игра. 

Последовательное составление слов с заменой одного слога. 

Ребенок разгадывает загадку и составляет слово из кубиков. 

Следующая загадка -и заменяется один из Теремков. 

Дает молоко… кто? (КО-РО-ВА) 

Сверкает алмазом…… что? ( КО-РО-НА) 

Скрипят во дворе… что? ( ВО-РО-ТА) 
Кричит кар-кар-кар… кто? (ВО-РО-ТА) 
Что нас окружает (ПРИ-РО-ДА) 

  

 Продолжать формировать умения у детей различать звуки, 

понимание. что буква- это «значок» звука. Совершенствовать 

процессы внимания, памяти, мышления, расширяется 

словарный запас Закреплять умение делить слова на слоги 

припомощи игровых пособий В.Воскобовича «Теремки» 

«Читай-ка». ьПознакомить с буквами по общепринятым 

группам на материале алфавита как знаками звуков. 

апрель 4 

 Учить на схеме обозначать место звука в слове, используя 

графические изображения звуков. игры можно играть с детьми 

«Пройди по стрелочке», « Найди букву», Учить писать буквы 

слоги слова с помощью графических изображений 

печатными буквами в клетке используя «Игровизор» 

«Геоконт» 

май 4 

 закрепление навыков слогового анализа и синтеза. 

Развивающая: развитие грамматического строя речи, 

логического мышления и воображения используя коврограф 
«Фиолетовый Лес» и приложения к коврографу, Шнур- 

Затейник по кол-ву участников, фишки по кол-ву участников, 
теремок с буквами, фигурка Паука Юка, индив.карточки с 
предметными картинками. 

Июнь 4 

Итого по блоку 2  39 

Итого по программе  42 

Перспективное тематическое планирование (обучающиеся 6-7 лет) 

1 блок «Развитие логического мышления» 

 

№ 
Название блока, раздела, темы 

Период 
Количество 

часов 

1. Блок 1. Диагностический   

1.1. Вводная диагностика сентябрь 2 

1.2. Итоговая диагностика июль 4 

Итого по блоку 1 6 

2. 
Блок 2. 
Учебный 

  

 

 

 

 

2.1. 

формировать у детей в ходе игр мыслительные операции, 

развивать манипулирование цифрами, игровыми 

действиями; закреплять умение детей решать 

арифметические задачи на слух; развивать познавательные 

процессы (мышление, внимание, память, речь, 

воображение) на материале логико-математических игр 

В.В.Воскобовича; развивать способность к моделированию 

пространственных отношений между объектами в виде 

схемы. 

 

 

 

 

Сентябрь 

 

 

 

 

3 
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2.2. 

Продолжать формировать умения самостоятельно 

используя приемы кодирования и декодирования 

информации. Используя технологии игр Воскобовича 

«Коврограф ларчик «Мини ларчик» «Геоконт» 
«Стрелочки» «Разноцветные верёвочки» 

 

октябрь 

 

4 

 

 

 

 

 

2.3. 

« Геоконт. Сказка об удивительном геоконте» 

(продолжение) Продолжать освоение строения 

геометрических фигур, углов; развитие умения наблюдать 

и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать 

простейшие обобщения; развитие конструктивных 

способностей; тренировка мелкой моторики рук. 

«Трансформируем геометрические фигуры». Сделай на 

чудесной поляне золотых плодов прямоугольник, преврати 

в трапеции., трапецию в пятиугольник, пятиугольник – в 

ромб. Сделай восьмиугольник и преврати его в 

семиугольник, семиугольник – в шестиугольник и т. д. 

 

 

 

 

 

ноябрь 

 

 

 

 

 

4 

 

 

2.4. 

Геовизор развитие математических представлений о 

пространственных отношениях, количественном счёте, 

линиях симметрии, делению целого на равные и неравные 

части, умений решать логико – математические задачи; 

совершенствование интеллекта; тренировка мелкой 

моторики пальцев и кисти. 

 

 

Декабрь 

 

 

4 

 

 

2.5 

Волшебная 8 развитие логического и пространственного 

мышления. .Вовлекать в самостоятельную игровую 

деятельность с цифрами. Развивать умение 

конструировать цифры, определять их как меньшие 
(большие), объяснять способ получения новой цифры. 
Восптывать умение манипулировать цифрами. 

 

 

январь 

 

 

4 

 

 

2.6. 

Чудо цветик Закреплять представление о числовом ряде в 

пределе первого десятка. Развивать умение составлять 

число из двух меньших самостоятельно. .Воспитывать 

стремление к решению новых задач познания. 
Формировать умения самостоятельно выполнять 
графический диктант по словесной инструкции 

 

 

февраль 

 

 

4 

 

 

 

 

2.7. 

Цифроцирк развитие познавательной любознательности. . 

Совершенствовать в освоении порядковым счётом. 

.Развивать умение соотносить цифру с количеством, 

числом. .Воспитывать стремление проявлять инициативу, 

творчество. Чудо-крестики 1,2,3 развитие творческого 

мышления, воображения. Совершенствовать к стремлению 

детей к самостоятельной игровой деятельности. .Развивать 

умение использовать схемы различного масштаба для 

складывания фигур из частей. Воспитывать стремление к 
поиску новых творческих решений. 

 

 

 

 

март 

 

 

 

 

4 

 

 

 

2.8. 

Цифра-домино развитие познавательной активности. 

Способствовать переходу от практического мышления к 

логическому. Развивать аналитические способности, 

умения мысленно составлять целостный образ предмета из 

частей и соотносить его с существующей моделью. 

Воспитывать стремление преодолевать трудности. 

Формировать умение понимать алгоритм расположения 

предметов на игровом поле 

 

 

 

апрель 

 

 

 

4 
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2.9. 

Прозрачный квадрат развитие творческого мышления и 

воображения. Совершенствовать представление о 

классификации геометрических фигур по основным 

свойствам. Развивать умение понимать алгоритм 

конструирования различных фигур из одних и тех же 

частей, видеть образное значение составленной фигуры. 

Воспитывать волю, умение преодолевать трудности 

формировать умения составлять эталонные и другие 
геометрические фигуры из частей , обводить их и 
дорисовывать различные сюжеты 

 

 

 

 

май 

 

 

 

 

4 

 

 

 

2.10 

Закреплять умения составлять эталонные и другие 

геометрические фигуры из частей , обводить их и 

дорисовывать различные сюжеты. Используя «Игровизор» 

развивать пространственное мышления Совершенствовать 

умение ориентироваться на сетке координат. Упражнять в 

рисовании фигур по заданным точкам..Воспитывать 

стремление к новым формам сотрудничества с взрослыми. 

 

 

 

июнь 

 

 

 

4 

Итого по блоку 39 

Итого по программе 42 

 

2 блок «Обучение чтению» 

 

№ Название блока, раздела, темы Период Количество 
часов 

 Блок 1. Диагностический   

 Вводная диагностика сентябрь  

 Итоговая диагностика июль  

Итого по блоку 1  

 Блок 2. 
Учебный 

  

 Лабиринты букв (гласные). - учить анализировать слова 

по звуковому составу, тренировать навыки чтения; 

совершенствовать процессы внимания, памяти, 

логического мышления; подготавливать руку к письму. 
«Лабиринт букв А,О,У,Ы,Э». Стрелка – это вход в лабиринт, 

картинка – выход. Найди все гласные буквы обозначающие 

твердость согласного звука Найти путь от стрелки до главной 

буквы (в центре), минуя бусинки с буквами. Обвести главную 

букву по контуру. Пройти в лабиринте от стрелки до главной 

буквы через все гласные буквы. Путь вычерчивается, не 

отрывая руки, от стрелки до картинки мимо всех бусинок с 

буквами. От стрелки до картинки, составляя по пути слово. 

Правильно собранному слову соответствует картинка. 

сентябрь 4 

 Лабиринты букв (гласные). - учить анализировать слова по 

звуковому составу, тренировать навыки чтения; 

совершенствовать процессы внимания, памяти, логического 

мышления; подготавливать руку к письму. «Лабиринт букв 

Е,Ё,Ю,Я,И». Стрелка – это вход в лабиринт, картинка – выход. 

Найди все гласные буквы обозначающие мягкость согласного 

звука Найти путь от стрелки до главной буквы (в центре), 

минуя бусинки с буквами. Обвести главную букву по контуру. 

Пройти в лабиринте от стрелки до главной буквы через все 

гласные буквы. Путь вычерчивается, не отрывая руки, от 

стрелки до картинки мимо всех бусинок с буквами. От стрелки 

октябрь 4 
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 до картинки, составляя по пути слово. Правильно собранному 
слову соответствует картинка 

  

 «Теремки» - продолжать знакомить детей со звуками и 

буквами; учить детей слитно произносить гласные и согласные 

буквы в слоге, слове, предложении из двух слов 

совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления; 

развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук. Формировать 

умение самостоятельно записывать записывать слова 

печатными буквами 

декабрь 4 

 Используя игры В.Воскобовича «Коврограф ларчик» 
«Складушки» «Читайка на шариках» развивать у детей 

познавательный интерес. Обогащать представления о буквах 

алфавита. Развивать умение проявлять волевые усилия при 

выполнении игровых заданий. Воспитывать стремление к 

овладению чтением. учить детей слитно произносить слоги, 
слова, предложения из двух слов 

январь 4 

 Продолжать учить анализировать слова по звуковому составу, 

тренировать навыки чтения; совершенствовать процессы 

внимания, памяти, логического мышления подготавливать 

руку к письму. Содействовать понятию звуков: гласные, 

согласные, согласные твёрдые и мягкие. Развивать 

умение составлять слоги, простые слова, читать их. 
.Воспитывать желание к овладению чтением. Используя 

игры «Лабиринты букв» «Читай-ка 1» «Читай-ка 2» 

«Теремки» «Конструктор букв» 

 

 

 

 

Февраль 

4 

 Читай-ка на шариках развитие познавательного интереса. 

Продолжать знакомить с игровыми действиями и правилами. 

Развивать умение выполнять задания по условию. 

Воспитывать желание научиться читать. Формировать умения 

определять количество слов в предложении, их порядок 

используя Учить правильно пользоваться терминами «звук», 

«слог», «буква», «слово», «предложение». 

март 4 

 Учить составлять предложение из двух, трех, четырех слов. 

Учить записывать предложения условными обозначениями. 

Способствовать развитию графических навыков. Формировать 

учебную задачу и выполнять ее самостоятельно. 

апрель 4 

 «Теремки» продолжать знакомить детей со звуками и буквами; 

учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в 

слоге ,слове, предложении из четырех слов совершенствовать 

процессы внимания, памяти, мышления; развивать речь 

ребёнка и мелкую моторику рук. Помогать ребёнку овладевать 

навыками слитного чтения 

май 4 

 Закреплять умения у детей самостоятельно трансформировать 
одну букву в другую. Складывать из маленьких слов большие 

при помощи игр «Теремки» «Складушки» «Читай-ка на 

шариках» . Продолжать закреплять навык слитного чтения 

июнь 4 

Итого по блоку 2  39 

Итого по программе  42 
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Календарный учебный график 

Модуль 1. Обучающиеся 3-4 лет 

Наименование Сроки 

Дата начала учебного периода 01.09.2022 

Даты окончания учебного периода 14.07.2023 

Количество учебных недель всего 42 

1 блок «Развитие логического мышления» 21 

2 блок «Обучение чтению» 21 

Количество учебных дней 84 

1 блок «Развитие логического мышления» 42 

2 блок «Обучение чтению» 42 

Дата начала каникул: 

Летние 

Зимние 

 

С 15.07.2023 

С 31.12.2022 

Дата окончания каникул: 

Летние 

Зимние 

 

По 31.08.2023 

По 09.01.2023 

Продолжительность каникул 57, из них: 

10-зимних 

47-летних 

Сроки проведения промежуточной аттестации 01.07.23 – 13.07.23 

 

Модуль 2. Обучающиеся 4-5 лет 
 

Наименование Сроки 

Дата начала учебного периода 02.09.2023 

Даты окончания учебного периода 15.07.2024 

Количество учебных недель 42 

1 блок «Развитие логического мышления» 21 

2 блок «Обучение чтению» 21 

Количество учебных дней 84 

1 блок «Развитие логического мышления» 42 

2 блок «Обучение чтению» 42 
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Дата начала каникул: 

Летние 

Зимние 

 

С 16.07.2024 

С 31.12.2023 

Дата окончания каникул: 

Летние 

Зимние 

 

По 31.08.2024 

По 09.01.2024 

Продолжительность каникул 57, из них: 

10-зимних 

47-летних 

Сроки проведения промежуточной аттестации 01.07.2024 – 15.07.2024 

 

Модуль 3. Обучающиеся 5-6 лет 
 

Наименование Сроки 

Дата начала учебного периода 01.09.2024 

Даты окончания учебного периода 15.07.2025 

Количество учебных недель 42 

1 блок «Развитие логического мышления» 21 

2 блок «Обучение чтению» 21 

Количество учебных дней 84 

1 блок «Развитие логического мышления» 42 

2 блок «Обучение чтению» 42 

Дата начала каникул: 

Летние 

Зимние 

 

С 16.07.2025 

С 31.12.2024 

Дата окончания каникул: 

Летние 

Зимние 

 

По 31.08.2025 

По 09.01.2025 

Продолжительность каникул 57, из них: 

10-зимних 

47-летних 

Сроки проведения промежуточной аттестации 20.12.2024 – 30.12.2024 

Сроки проведения итоговой аттестации 01.07.2025 – 15.07.2025 
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Модуль 4. Обучающиеся 6-7 лет 
 

Наименование Сроки 

Дата начала учебного периода 01.09.2025 

Даты окончания учебного периода 15.07.2026 

Количество учебных недель 42 

1 блок «Развитие логического мышления» 21 

2 блок «Обучение чтению» 21 

Количество учебных дней 84 

1 блок «Развитие логического мышления» 42 

2 блок «Обучение чтению» 42 

Дата начала каникул: 

Летние 

Зимние 

 

С 16.07.2026 

С 31.12.2025 

Дата окончания каникул: 

Летние 

Зимние 

 

По 31.08.2026 

По 09.01.2026 

Продолжительность каникул 57, из них: 

10-зимних 

47-летних 

Сроки проведения промежуточной аттестации 20.12.2025 – 30.12.2026 

Сроки проведения итоговой аттестации 01.07.2026 – 15.07.2026 
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3.2. Материально-техническое обеспечение 

 

Для работы по Программе педагог организует определённые условия, в том 

числе и материально-технические. 

Для реализации Программы необходимы следующие материально-

технические условия: 
 

 

 

 

 

Блок 1.Диагностический 

блок 

Стол – 5 штук, 
стулья детские – 20 шт., 

стул взрослый – 1 шт., 

Телевизор – 1 шт., 

Ноутбук – 1 шт., 

музыкальный центр – 1 шт., 

Комплект сюжетных игрушек, 

Комплект карточек по темам недель – 42 шт., 

Настольно-печатные игры (лото, домино, ходилки, 

обводилки) – 5 шт., 

Раздаточный материал (бумага, карандаши – по 

количеству детей) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Блок 2. Учебный 

Стол – 5 шт., 
стулья детские – 20 шт., 

стул взрослый – 1 шт., 

Телевизор – 1 шт., 

Ноутбук – 1 шт., 

музыкальный центр – 1 шт., 
Комплект Коврограф пано – Сказочные 

лабиринты игры» 1 шт., 

Комплект Коврограф – мини ларчик 10 шт. 

Настенное пано « Фиолетовый лес»+персонажи 

Игры : «Волшебный квадрат», «Логоформочки», 

«Геовизор», «Фонарики», «Шнур затейник», 
«Квадрат Воскобовича двух цветный», «Квадрат 

Воскобовича четырех цветный», «Цифроцирк», 

«Складушки», «Игровизор», «Теремки» «кораблик 

Плюх-плих,,брызг-брызг», «Чудо крестики», 

«Математические корзинки», «Забавные буквы» 

Комплект сюжетных игрушек, 

Комплект карточек по темам недель – 42 шт., 

Настольно-печатные игры (лото, домино, ходилки, 

обводилки) – 5 шт., 

Раздаточный материал (бумага, карандаши – по 

количеству детей) 
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3.3. Обеспеченность методическими материалами, информационные 

образовательные ресурсы 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ "Об образовании в Российской 
Федерации". 

2. СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 
молодежи»; 

3. СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к 
обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов 
среды обитания»; 

4. Приказ Министерства просвещения РФ «Об утверждении порядка 
организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам» от 09 ноября 2018г № 
196 (с изменениями и дополнениями от 2020 г) 

 

Информационные образовательные ресурсы 

1. https://profilib.net/ - электронная библиотека. 

 

3.4. Кадровое обеспечение 

 

Образовательный процесс при работе по Программе обеспечивают 

педагогические работники, имеющие профессиональное образование по 

направлению «Образование и педагогика», опыт работы с дошкольниками по 

обучению чтению и развитию логического мышления. 

https://profilib.net/
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3.5. Особенности развивающей предметно-пространственной среды 

 

Развивающая предметно-пространственная среда – часть образовательной 

среды, представленная специально организованным пространством 

(помещениями Организации, прилегающими и другими территориями, 

предназначенными для реализации Программы), материалами, оборудованием, 

электронными образовательными ресурсами (в том числе развивающими 

компьютерными играми) и средствами обучения и воспитания детей, охраны и 

укрепления их здоровья, предоставляющими возможность учета особенностей и 

коррекции недостатков их развития. 

Особое место в развивающей предметно-пространственной среде 

принадлежит коврографу «Сказочные лабиринты игры», расположенному на 

стене, чтобы дети постоянно поднимали руки и головы вверх, активно двигались 

на занятии. Это способствует профилактике нарушений опорно-двигательного 

аппарата детей, развитии. 

Игровые пособия 
 

возраст Пособия 

3-4 года развивающая предметно-пространственная среда «Фиолетовый 

лес»; 

игровой комплекс «Коврограф Ларчик»; 

игровой комплект «МиниЛарчик»; 

набор «Разноцветные липучки Ларчик» 

пособие «Набор букв и знаков Ларчик»; 

пособие «Набор цифр и знаков Ларчик»; 

пособие «Умные стрелочки Ларчик»; 

графический тренажер «Игровизор» с приложениями («Лабиринты 

Цифр. Счет до 5», «Катя, Рыжик и Рыбка» (геометрические 

представления); 

игра «Математические корзинки 5»; 

игра «Кораблик „Плюх-Плюх"»; 

пособие «Теремки Воскобовича»; 

комплект «Складушки с CD»; 

игра «Геоконт „Великан"»; 

игра «Геоконт „Малыш"»; 
игра «Квадрат Воскобовича двухцветный»; 

игра «Треузорчик Ларчик»; 

игра «Квадрат Воскобовича четырехцветный»; 

конструктор «Прозрачный квадрат»; 

игра «Прозрачный квадрат Ларчик»; 

игра «Прозрачная цифра»; 

игра «Чудо-Крестики 1»; 
игра «Чудо-Крестики 2»; 
игра «Чудо-Крестики 2 Ларчик»; 
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 альбом фигурок «Чудо-Крестики 2»; 

трафарет «Чудо-Крестики 2»; 

игра «Чудо-Соты 1»; 

игра «Чудо-Соты 1 Ларчик»; 

альбом фигурок «Чудо-Соты 1»; 

трафарет «Чудо-Соты 1»; 

игра «Чудо-Цветик»; 

игра «Фонарики»; 

игра «Фонарики Ларчик»; 

игра «Логоформочки 3»; 

игра «Логоформочки Ларчик»; 

трафарет «Логоформочки»; 

игра «Черепашки Пирамидка»; 

игра «Черепашки Ларчик»; 

игра «Лепестки Ларчик»; 

пособие «Разноцветные лепестки Ларчик»; 

игра «Лепестки Магнит»; 

игра «Ёлочка Радужная»; 

игра «Ёлочка Двухцветная»; 

пособие «Ёлочка Ларчик»; 

пособие «Эталонные фигуры Ларчик»; 

игра «Волшебная восьмерка 1»; 

игра «Волшебная восьмерка 3»; 

игра «Волшебная восьмерка Ларчик; 

игра «Волшебная восьмерка Магнит»; 

игра «Шнур-Затейник»; 
игра «Шнур-Малыш». 

4-5 лет развивающая предметно-пространственная среда «Фиолетовый 

лес»; 

игровой комплекс «Коврограф Ларчик»; 

игровой комплект «МиниЛарчик»; 

набор «Разноцветные липучки Ларчик» 

пособие «Набор букв и знаков Ларчик»; 

пособие «Набор цифр и знаков Ларчик»; 

пособие «Умные стрелочки Ларчик»; 

графический тренажер «Игровизор» с приложениями; 

игра «Математические корзинки 5»; 

игра «Математические корзинки 10»; 

игра «Счетовозик»; 

игра «Кораблик „Плюх-Плюх"»; 

игра «Кораблик „Брызг-Брызг" Ларчик»; 

пособие «Теремки Воскобовича»; 

комплект «Складушки с CD»; 

игра «Читайка на шариках 1»; 
игры-эрудиты («Яблонька», «Снеговик», «Ромашка», 

«Парусник»); 
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 игра «Геоконт „Великан"»; 

игра «Геоконт „Малыш"»; 

комплект «Резинки „Радуга"»; 

игра «Геовизор»; 

игра «Квадрат Воскобовича двухцветный»; 

игра «Треузорчик Ларчик»; 

игра «Квадрат Воскобовича четырехцветный»; 

игра «Змейка»; 

игра «Прозрачный квадрат»; 

игра «Прозрачный квадрат Ларчик»; 

игра «Прозрачная цифра»; 

игра «Домино»; 

игра «Чудо-Крестики 1»; 

игра «Чудо-Крестики 2»; 
игра «Чудо-Крестики 2 Ларчик»; 

игра «Чудо-Крестики 3»; 

игра «Чудо-Соты 1»; 

игра «Чудо-Соты Ларчик»; 

альбомы фигурок («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 

настольные игры («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 
трафареты («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 
игра «Чудо-Цветик»; 

игра «Фонарики»; 
игра «Фонарики Ларчик»; 

игра «Логоформочки 3»; 

игра «Логоформочки 5»; 
игра «Логоформочки Ларчик»; 

трафарет «Логоформочки»; 

игра «Логоформочки Визор»; 

игра «Черепашки Пирамидка»; 

игра «Черепашки Ларчик»; 

игра «Лепестки Ларчик»; 
пособие «Разноцветные лепестки Ларчик»; 
игра «Лепестки Магнит»; 

игра «Ёлочка Радужная»; 

игра «Ёлочка Двухцветная»; 

пособие «Ёлочка Ларчик»; 

пособие «Эталонные фигуры Ларчик»; 

игра «Конструктор букв 1»; 

игра «Конструктор букв 3»; 
игра «Конструктор букв Ларчик»; 

игра «Волшебная восьмерка 1»; 

игра «Волшебная восьмерка 2»; 

игра «Волшебная восьмерка 3»; 

игра «Волшебная восьмерка Ларчик; 
игра «Волшебная восьмерка Магнит»; 
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 игра «Шнур-Затейник»; 

игра «Шнур-Малыш»; 

альбомы-пособия «Автосказка». 

5-6 лет развивающая предметно-пространственная среда «Фиолетовый 

лес»; 

игровой комплекс «Коврограф Ларчик»; 

игровой комплект «МиниЛарчик»; 

набор «Разноцветные липучки Ларчик» 

пособие «Набор букв и знаков Ларчик»; 

пособие «Набор цифр и знаков Ларчик»; 

пособие «Умные стрелочки Ларчик»; 

графический тренажер «Игровизор» с приложениями; 

игра «Математические корзинки 10»; 

игра «Планета умножения»; 

игра «Счетовозик»; 

игра «Кораблик „Плюх-Плюх"»; 
игра «Кораблик „Брызг-Брызг" Ларчик»; 

игра «Кораблик „Буль-Буль" Ларчик»; 

пособие «Теремки Воскобовича»; 

комплект «Складушки с CD»; 

игра «Читайка на шариках 1»; 

игра «Читайка на шариках 2» 

игры-эрудиты («Яблонька», «Снеговик», «Ромашка», «Парусник»); 

игра «Геоконт „Великан"»; 

игра «Геоконт „Малыш"»; 
игра «Геоконт „Штурвал. Алфавит"»; 

плакат «Геоконт. Алфавит»; 

комплект «Резинки „Радуга"»; 

игра «Геовизор»; 

игра «Квадрат Воскобовича двухцветный»; 
игра «Треузорчик Ларчик»; 

игра «Квадрат Воскобовича четырехцветный»; 

игра «Змейка»; 

игра «Прозрачный квадрат»; 

игра «Прозрачный квадрат Ларчик»; 

игра «Прозрачная цифра»; 

игра «Домино»; 
игра «Чудо-Крестики 2»; 

игра «Чудо-Крестики 2 Ларчик»; 

игра «Чудо-Крестики 3»; 

игра «Чудо-Соты 1»; 

игра «Чудо-Соты Ларчик»; 

альбомы фигурок («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 
настольные игры («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 
трафареты («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 
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 игра «Чудо-Цветик»; 

игра «Фонарики»; 

игра «Фонарики Ларчик»; 

игра «Логоформочки 5»; 

игра «Логоформочки Ларчик»; 

трафарет «Логоформочки»; 

игра «Логоформочки Визор»; 

игра «Черепашки Пирамидка»; 

игра «Черепашки Ларчик»; 

игра «Лепестки Ларчик»; 

пособие «Разноцветные лепестки Ларчик»; 

игра «Лепестки Магнит»; 

игра «Ёлочка Радужная»; 

игра «Ёлочка Двухцветная»; 

пособие «Ёлочка Ларчик»; 

пособие «Эталонные фигуры»; 

игра «Конструктор букв 1»; 

игра «Конструктор букв 3»; 

игра «Конструктор букв Ларчик»; 

игра «Волшебная восьмерка 1»; 

игра «Волшебная восьмерка 2»; 

игра «Волшебная восьмерка 3»; 

игра «Волшебная восьмерка Ларчик; 

игра «Волшебная восьмерка Магнит»; 

игра «Шнур-Затейник»; 

игра «Шнур-Малыш»; 
альбомы-пособия «Автосказка». 

6-7 лет развивающая предметно-пространственная среда «Фиолетовый 

лес»; 

игровой комплекс «Коврограф Ларчик»; 

игровой комплект «МиниЛарчик»; 

набор «Разноцветные липучки Ларчик» 

пособие «Набор букв и знаков Ларчик»; 

пособие «Набор цифр и знаков Ларчик»; 

пособие «Умные стрелочки Ларчик»; 

графический тренажер «Игровизор» с приложениями; 

игра «Математические корзинки 10»; 

игра «Планета умножения»; 

игра «Счетовозик»; 

игра «Кораблик „Плюх-Плюх"»; 

игра «Кораблик „Брызг-Брызг" Ларчик»; 

игра «Кораблик „Буль-Буль" Ларчик»; 

пособие «Теремки Воскобовича»; 

комплект «Складушки с CD»; 

игра «Читайка на шариках 1»; 
игра «Читайка на шариках 2» 
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 игры-эрудиты («Яблонька», «Снеговик», «Ромашка», «Парусник»); 

игра «Геоконт „Великан"»; 

игра «Геоконт „Малыш"»; 

игра «Геоконт „Штурвал. Алфавит"»; 

плакат «Геоконт. Алфавит»; 

комплект «Резинки „Радуга"»; 

игра «Геовизор»; 

игра «Квадрат Воскобовича двухцветный»; 

игра «Треузорчик Ларчик»; 

игра «Квадрат Воскобовича четырехцветный»; 

игра «Змейка»; 

игра «Прозрачный квадрат»; 
игра «Прозрачный квадрат Ларчик»; 

игра «Прозрачная цифра»; 

игра «Домино»; 
игра «Чудо-Крестики 2»; 

игра «Чудо-Крестики 2 Ларчик»; 

игра «Чудо-Крестики 3»; 

игра «Чудо-Соты 1»; 
игра «Чудо-Соты Ларчик»; 

альбомы фигурок («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 

настольные игры («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 
трафареты («Чудо-Крестики 2», «Чудо-Соты 1»); 

игра «Чудо-Цветик»; 

игра «Фонарики»; 
игра «Фонарики Ларчик»; 
игра «Логоформочки 5»; 

игра «Логоформочки Ларчик»; 

трафарет «Логоформочки»; 

игра «Логоформочки Визор»; 

игра «Черепашки Пирамидка»; 

игра «Черепашки Ларчик»; 

игра «Лепестки Ларчик»; 

пособие «Разноцветные лепестки Ларчик»; 

игра «Лепестки Магнит»; 

игра «Ёлочка Радужная»; 

игра «Ёлочка Двухцветная»; 

пособие «Ёлочка Ларчик»; 

пособие «Эталонные фигуры»; 

игра «Конструктор букв 1»; 

игра «Конструктор букв 3»; 

игра «Конструктор букв Ларчик»; 

игра «Волшебная восьмерка 1»; 

игра «Волшебная восьмерка 2»; 

игра «Волшебная восьмерка 3»; 
игра «Волшебная восьмерка Ларчик; 
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 игра «Волшебная восьмерка Магнит»; 

игра «Шнур-Затейник»; 

игра «Шнур-Малыш»; 
альбомы-пособия «Автосказка». 
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